Stfedni Skola spoju a informatiky,

Tabor, Bydlinského 2474

INTERAKTIVNI WEBOVE APLIKACE

Vypracoval: Pavel Vosyka
Trida: IT4
Konzultant: Ing. Dana Almasiova

Datum odevzdani: 28.3. 2014



Prohlasuji, Ze jsem pfedkladanou maturitni praci vypracoval sim za pouziti
zdrojt a literatury v ni uvedenych. Souhlasim s tim, aby moje maturitni prace

byla vyuzivana na Stfedni Skole spoji a informatiky, Tabor, Bydlinského 2474.



OBSAH

UIVOW. 1ottt 4
Webova stranka a webova aplikace ...........ccoovviiiiiiiniiiicec 4
Jednostrankove aplikace .........ccocevvieiiiiieiic e 4

BT 010 (oo LSS SPSPSN 5
HTMLS, CSS3 ... e 5
JavaSCrIPL, JQUETY ..ot 5
AJAX, JISON, WEDSOCKELS........cceeiriiriiiciiiics s 6

Vyhody a nevyhody ........cccoiiiiiiiiiiii 8
NALOKY N VIVOJ 1etttiitieiiieiiie st siie st see sttt et e et s sraeesneesnaeeeees 8
Podpora prohliZECl ..........ccooviiiiiii e 8
Interakce s UZIVAtEIEML. .......coiuiiiiiiiiiie e 8
Datova a vykonova NAroCnost.........ccocvevriiiiiieiiiiisien e 9
Ukladani stavii a historie prohliZeCe .........oovvvvviiiiiiiiiiiiiiiiie e 9
Indexovani vyhledavaci .........ccoceviiiiiiiiii 10

PHIKIAdY POUZILE...cvviiiiiiiiciec e 10
Nekonecna StrANKa ..........cooiiiiiiiiiii e 10
Odeslani emMailll ........oovueiiiiiiiei e 10
Instant messaging - okamzity chat (facebook.com).........cccccevvvevviinrncnne. 11
Online hry pro vice hract (bombermine.com)..........ccoovevvriverieerinieennenn. 12

UKAZKa “NADISK.CZ” ...ttt 13
Sezndmeni s APIKACT.....ccueeivieiiiiii e 13
Problémy @ TeSENT......cciiiiiiiiii i 15

ZEAVET ittt bbbttt b et et 15

Zdroje a uZiteCné 0dKAZY ........cccooeiiririiicicee e 16



Uvob

WEBOVA STRANKA A WEBOVA APLIKACE

Uvodem je vhodné alespoii trochu popsat zakladni pojmy pouzité v této
praci. Ve snaze tak ucinit, zkusme se kratce podivat do historie internetu.
“World Wide Web”, zkracené¢ web, ptivodné slouzil jako propojeni mezi
velkym mnoZzstvim hypertextovych dokumentii. Ty mély z pocatku povétSinou
podobu strohé textové stranky. Lépe to zacalo vypadat, kdyz se zaCaly pouzivat
CSS kaskadové styly. Postupem casu tyto webové stranky zacaly vyuzivat
formulare, jez uzivateli umoziuji ur¢itou miru interakce. Server mize pak tyto
vstupy riizné zpracovat. Obvyklé pouziti je ve formé kontaktniho formuléfe,
ktery pak odesila email. To jsou webové stranky, které funguji na principu
klasického synchronniho modelu request/response. To znamena4, Ze klient posle

pozadavek a ¢ekd, dokud mu server neodpovi.

Se vzrastajicimi pozadavky uzivatelii vznikla potfeba vytvaret internetové
aplikace, které by byly rychlejsi a efektivnéj$i. Za takovymi tucely vSak
obycejné HTML a CSS nebyly vytvofené, coz se projevilo mnohymi
omezenimi. Proto zacaly vznikat rizné technologie (Flash, Java applety), které
tyto omezeni obchazely. Pro fungovani vSak potiebovaly instalaci riznych
dopliki nebo plugini do prohlizece. Dnes se od téchto technologii pomalu
upousti a vyvojafi svou duveéru vkladaji do rozsitujiciho se standardu HTMLS5,
ktery by je mél bez problému nahradit. Webova aplikace se od webové stranky
obvykle 1i§i tim, ze naruSuje klasicky synchronni model request/response.
Takova aplikace totiz dok4dZe sama komunikovat se serverem asynchronng. To
znamena, Ze funguje, 1 kdyZ ¢ekda na odpovéd serveru. Béhem toho mize

uzivateli oznamit, co se prave déje (napt.: “Nacitam data, prosim cekejte.”).

JEDNOSTRANKOVE APLIKACE
Dnes je obvyklé, Ze uz i obycejné webové stranky pouzivaji urCité prvky
webovych aplikaci, a tak se Spatné popisuje jejich hranice. Vyvoj v této oblasti

stale pokracuje a rychle se méni. Jednim z pojmi, ktery se zac¢ind pouZzivat je



“Single Page Application”. Ten by se dal pielozit jako “jednostrankova
aplikace”. Vyznam tohoto pojmu jesté neni uplné ustaleny. Dalo by se fici, Ze
jde o aplikaci, ktera bézi v jedné strance prohlizece. Ta si asynchronné
komunikuje se serverem a podle potieby upravuje tu jednu stranku. Takova
aplikace “Zije vlastnim Zivotem” nezavisle na prohlizeci. Ten na ni pohliZi stale
jako na jednu stranku. Ukazku jedné takové aplikace, kterou jsem vytvoril,

uvadim na konci této prace.

TECHNOLOGIE

HTML5, CSS3

HTMLS navazuje na star§i HTML specifikace. Pfinasi vSak podstatné
novinky. Na prvni pohled je vidét zména ve struktuie zdrojového kodu. At uz
jde o jednoduchy doctype nebo tifeba sémantické tagy. Novinkou je také
jednoduché vkladani multimedialniho obsahu (pomoci tagti <audio> nebo
<video>). Velmi zajimavym prvkem je <canvas>. Ten piedstavuje kreslici
platno, na které pomoci JavaScriptu miZzeme malovat, vykreslovat vektorové

obrazky, a s trochou snahy dokonce modelovat 1 3D grafiku.

Zajimavou novinkou jsou také kaskadové styly ve tieti verzi specifikace.
S nimi miZzeme délat moc pekné véci. MiZeme pouzivat plynulé piechody
Zjedné hodnoty na druhou, otdcet elementy nebo tfeba nastavit barevné
gradienty a stiny. Vlastnosti je cela fada. Lze také nadefinovat animace

riznych elementl a pak je spoustét.

JAVASCRIPT, JQUERY

JavaScript je klientsky programovaci jazyk. To znamena, Ze je zpracovavan
az na stran¢ klienta - nejcastéji ve webovém prohlizeci. K HTMLS JavaScript
neodmyslitelné patii. Obstarava totiz ty mnohem zajimavéjsi nové funkce jako
je tfeba geolokace (urceni polohy napiiklad podle GPS), zapisovani a cteni
z local storage, presouvani prvkd uchycenim a pusténim (drag-n-drop) nebo
tteba prace se soubory ¢i s historii prohliZzece. To jsou ty podstatngjsi zmény,

které nam pomahaji tvofit interaktivni webové aplikace.



jQuery je asi nejrozSifenéjSi JavaScriptova knihovna. Umoziuje nadm
snadnéjsi zachazeni s JavaScriptem. K praci s elementy pouziva také CSS
selektory a obsahuje spoustu pfedem definovanych funkci (naptiklad pro

animace). Mala ukazka prace s jQuery:

<html>
<div class="tlacitka">1</div>
<div class="tlacitka">2</div> klik klik
<div class="tlacitka">3</div>

</html> 1 2 3

S("tlacitka").click(function(){
S(this).css("background","black")

.css("color","white");

Kliknutim na kterykoli element, ktery ma nastavenou tfidu “tlacitka”, se
zméni CSS vlastnost “background” dané¢ho elementu na “black™ a vlastnost

“color” na “white”. Takze jeho pozadi zCernd a barva pisma bude bila.

AJAX, JISON, WEBSOCKETS

JavaScript ndm umoziluje délat néco na strané klienta. Diky rGznym
technologiim, které umi asynchronné volat pozadavky, miize webova aplikace
“zit”, aniz by vyzadovala né&jakou akci od uzivatele. Pravé v tom je dobry
AJAX - tedy “Asynchronous JavaScript and XML” - pavodné slouzil
k asynchronnimu volani pozadavkt strukturovanych do xml. Ve stejném

formatu ziskaval i odpovéd'.

Dnes se ve webovych aplikacich jako datovy format dat pouziva Castéji
JSON - “JavaScript Object Notation”. Dovoluje nam tadit data také do poli ¢i
objektli. Je multiplatformni a dokaze ho zpracovavat kazdy bézné pouzivany
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vyhoda.



XML

<data>

<nazevAlba>Nejkrasnejsi album na svete</nazevAlbax

<fotka>
<ig=1</id>
<odkaz>http://fotka.cz/1.jpg</odkaz>
<popis=Moje prvni fotka</popis>

<ffotka=

<fotka>
<id>2</id>
<odkazzhttp://fotka.cz/2.jpg</odkaz>
<popis>=Moje druha fotka</popis=

<ffotka=

<fotka>
<id=3</id>
<odkazzhttp://fotka.cz/3.jpg</odkaz>
<popis=Uz jsem profesionalni fotograf</popis>

<ffotka=

<fdata>

JSON

"data": {
"nazevAlba": "Nejkrasnejsi album na svete",
"fotka": [
{
"id": "1,
"odkaz": "http://fotka.cz/1.jpg",
"popis": "Moje prvni fotka"
b
{
"id": 2",
"odkaz": "http://fotka.cz/2.jpg",
"popis": "Moje druha fotka"

{
"id": 3",
"odkaz": "http://fotka.cz/3.jpg",
"popis": "Uz jsem profesionalni fotograf"
h
]
i

Asynchronni volani nam tedy umoznuje dotazovat se na server a tim tieba
aktualizovat né&jaka data (napf. pocet prichozich emailll) bez znovunacteni
stranky. Systém otazka-odpovéd’. Z nasledujiciho metaforického piikladu vas
jisté napadne, Ze tento zptsob neni vzdycky vhodny: “Uz tam budem? Ne. Uz
tam budem? Ne. Uz tam budem? Ne.” Lepsi by bylo néco tfeba takového:
“Hele, fekni mi az tam budem. ... (dlouho nic) ... Jsme tady!” A piesné to je
vyhoda technologie WebSockets. Klient navaZe oboustranné spojeni pies néz
muze voln¢ probihat komunikace. A jest¢ vhodnéjsi je pouziti tam, kde je

potieba hodn¢ komunikovat. Je to totiz velmi rychlé.

Tato technologie ale vyzaduje zvlastni podporu jak ze strany serveru tak ze
strany klienta. Podle webu caniuse.com aktudlni verze vétSiny prohlizeca
(mimo Opera Mini) WebSokets pln¢ podporuji. A tomu podle statistiky
odpovida asi 74% uzivatell, coz je celkem slusné, ale ne stoprocentni. Snad
brzy aktualizuje 1 zbytek uzivatelii a diky tomu bude mozné i pro né tvofit

zajimav¢jsi aplikace.

Ukézky pouziti téchto technologii si predvedeme dale (chat, bombermine).



VYHODY A NEVYHODY

NAROKY NA VYVOJ

Pokud chceme hodnotit naroky na vyvoj interaktivni webové aplikace, je
vyvoj obycéejnych webovych stranek. Srovname-li ale webovou aplikaci se
stolni nebo mobilni aplikaci, pravdépodobné zjistime, Ze je jednodussi udélat
jednu webovou aplikaci, kterd se ndm bude zobrazovat v bézném prohlizeci,
ktery funguje na vétSiné zatfizenich. Vyvijet aplikace pro nékolik systému

(Windows, Windows Phone, OS X, i0OS, Android, Symbian) je obvykle
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P ODPORA PROHLIZECU

Je pravda, ze staré verze prohlize€i mohou byt nékdy problémem.
Nejcastéjsi obtize jsou se starymi verzemi Internet Explorer. Je dobré znat
cilovou skupinu uzivateli a jejich prohlizece. Tteba zjistime, ze uz staci
podporovat jen IE9 a vysSi, coZ nam vyrazné usnadni praci. Pokud chceme
zjistit, které prohliZze€e umi né¢jakou konkrétni funkei, poradi ndm jiz zminény
web caniuse.com. Dal$im dobrym pomocnikem je modernizr.com, ktery ndm
pomulze podchytit situace, kdyz néco n¢kde nefunguje a mizeme to obejit
nahradnim feSenim. Tyto zpiisoby feSeni miizeme snadno najit na internetu,
protoze obvykle nejsme prvni, kdo se s problémem setkal. Ale nemusime to
délat za kazdou cenu. Nékdy nevadi, kdyz v nékterych prohlizec¢ich nebudou
fungovat zaoblené rohy a podobné malic¢kosti. Toto obchazeni je dobré délat
zejména u zasadnich funkci. Pokud v nékterém prohliZe¢i neni mozné aplikaci
zprovoznit, je dobré na to uzivatele upozornit a tfteba ho vybidnout, aby si

nainstaloval moderné;si prohlizec.

INTERAKCE S UZIVATELEM

Interakce s uzivatelem je nejvétsi vyhoda interaktivnich webovych aplikaci.
ProtozZe aplikace neni Gpln¢ zavisla na prohliZeci, zalezi jen na vyvojafi, jak se
postara o to, aby uzivatel vzdycky védél, co se s aplikaci déje. Moznosti jsou

témét neomezené. A pokud se to déla dobfre, uzivatel to oceni.



DATOVA A VYKONOVA NAROCNOST

Kdyz aplikace asynchronné komunikuje se serverem, staci ji, kdyZz dostane
jen surova data (napft. ve formatu JSON), protoze si je pak umi sama zpracovat.
To je vyrazné usporngjsi, nez kdyby mél server odesilat kompletni stranku
véetné Casti, které by se uz jen opakovaly. Tuto Gsporu oceni uzivatelé¢ nejen
diky tomu, ze jim uSetii mnoZzstvi pienesenych dat od operatora (FUP), ale také

kvtli rychlejsi odezve.

ProtoZe se prohlize¢ nestara jen o prosté vykresleni pfijatych dat, ale i jejich
zpracovani skrze bézici aplikaci, je zde moznost ud€lat chybu (zacykleni,
slozité operace v rychlém intervalu), ktera by mohla prohlize¢ pfili§ zatézovat,
coZ se projevi jeho zpomalenim nebo tfeba 1 padem. Pro mobilni uZivatele by

to mohlo znamenat prehfivani telefonu a rychlejsi vybijeni baterie.

UKLADANI| STAVU A HISTORIE PROHLIZECE

ProtoZe veskerou obsluhu dat a komunikaci se serverem zpracovava stranka
v prohlizec¢i, samotny prohlize¢ nedokaze rozpoznat, co se déje, a mysli si, ze
jsme pofad na jedné strance. Problém tedy vznika s tlacitky “zpét” a “vpted”,

kterymi by mohl uzivatel omylem zavftit celou aplikaci.

Riznymi tlacitky miize uzivatel dostat aplikaci do urcitého stavu. Uved’'me
si pro lepsi predstavu n&jaky piiklad. Stranka www.fotky.cz bude nedotazenou
jednostrankovou aplikaci. Na ni navstévnik uvidi n€kolik uzivatelt. Kdyz na
jednoho klikne, aplikace stdhne seznam alb vybraného uzivatele a zobrazi je.
Vybérem alba se stdhne seznam fotek, které si pak mize prohlédnout. Tento
navstévnik bude chtit jednu zobrazenou fotku poslat svému kamaradovi.
Klikne proto, jak je zvykly, do adresniho fadku a zkopiruje odkaz, ktery pak
posSle emailem s textem “To je ale hezka fotka”. Kamarad si otevie odkaz
a prekvapené zird na stranku s mnoha uZivateli a viibec netusi, o jaké fotce je

fe¢. Chyba nastala v tom, Ze aplikace Spatné ukladala svoje stavy.

Oba zminéné problémy maji feSeni. Po néjaké zmeéné, ke které by se
uzivatel mohl chtit vratit, je dilezité a s pomoci JavaScriptu mozné, zménit
URL adresu. Aby nam ale prohlize¢ nechtél na novou adresu piechdzet,

zménime jen adresu za znakem “#” (ktery ptidame), tedy www.int-web-


http://www.fotky.cz/
http://www.int-web-app.cz/#zmena1

app.cz/#/zmenal. V nasem piikladu by to pak mohlo vypadat takto:

www.fotky.cz/#/jmenoUzivatele/nazevAlba/fotkaCislo42. Aplikace by méla

umét tuto adresu piecist, rozeznat a nasledné zobrazit pozadovany stav. Jak uz
jsme se dozveédéli, za pomoci JavaScriptu miizeme také manipulovat s historii
prohlizece. V podstaté¢ mu jen fekneme, kterou adresu si ma do historie nasi

stranky ulozit, ¢imz zajistime spravné fungovani tlacitek “zpét” a “vpied”.

INDEXOVANI VYHLEDAVACI

Z pochopitelnych divodi bézné vyhledavace (Google, Seznam, Bing)
indexujici stranky nepouzivaji JavaScript. A to mulZe byt trochu problém
Vv ptipad¢€, ze cela aplikace bézi pouze v JavaScriptu. Vyhledavace jsou totiz
obvykle velmi podstatné pro navstévnost webu. Je proto potieba zajistit, aby
aplikace alesponn napsala, k ¢emu slouzi, i kdyZ ma prohlize¢ vypnuty
JavaScript. Takové feSeni je prosté. Webova stranka bude v zdkladu obsahovat
néjaky popis webu. A pokud je JavaScript zapnuty, aplikace tento popis

pfepiSe svym obsahem.

PRIKLADY POUZITI

NEKONECNA STRANKA

Jisté jste si toho uz nékde vSimli. Pokud strdnka nabizi velké mnoZzstvi
obsahu, ktery bychom mohli chtit vidét, nema smysl zobrazovat vSechen
najednou. Nejen ze by dlouho trvalo, nez by se nam obsah nacetl, je také
pravdépodobné, ze uzivatele nezajima veskery obsah, ale jen ten nejnovéjsi.
Velice oblibené je to napiiklad na socidlnich sitich. Pokud se chcete podivat na
facebookovou zed’ vaseho kamarada, nema smysl cekat, nez se zobrazi
vSechny jeho ptispévky za poslednich 5 let. Aplikace vam zobrazi naptiklad
poslednich 20 ptispévkil a pokud pozna, Ze chcete vidét dalsi (kdyZ budete
rolovat stranku az na jeji konec) pozada server o dalsi davku ptispévku, které
pak vykresli na konec stranky. Elegantni feSeni, které uZivatel moznd ani

nepostiehne. A nemusi se ani proklikavat jednotlivymi strankami.

ODESLANI EMAILU
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http://www.fotky.cz/#jmenoUzivatele/nazevAlba/fotkaCislo42

Mnoho webovych stranek obsahuje kontaktni formulaf. Jen nékteré z nich
ale vyuzivaji dostupné technologie. Obvykle napiSete zpravu, a po kliknuti na
odesilaci tlacitko se vdm stranka znovu nacte s tim, Ze byl formulaf odeslany.
V téch horsich pfipadech vés to dokonce nasméruje na externi script, ze
kterého se musite vracet zpét. V idedlnim piipad¢ napiSete zpravu, a po kliknuti
na odesilaci tla¢itko se zprava odesle asynchronné na pozadi. O aktualnim déni

vas bude informovat n¢jaka animace, ktera skonci hlaskou o uspesné odeslané

row
zprave.
N N N
Dobry den, Dobry den,
posilam zkuZebni email pies posilam zkuiebni email pres
kontaktni formular. kontaktni formular.
S pozdravem S pozdravem
Vosyka Vosyka
w » »
| Odeslat | Odesilani... | Odeslano
klik =  AJAX-request AJAX - response
.;jam:\ ﬂ (OK)
SERVER

INSTANT MESSAGING - OKAMZITY CHAT (FACEBOOK.COM)

V dnesni dobé, kdy uz je ICQ prezitkem a Skype uz pouzivaji i naSe
(n€které) babicky, asi neni tieba vysvétlovat k ¢emu ten “instant messaging”
slouzi. Jak ale miize néco takového fungovat ve webovém prohlizeci?
Pouzitelné technologie jsme si jiz popsali. Zname tedy jejich vyhody
I nevyhody. Dokazete odhadnout, které asi pouziva facebook pro chat

V prohlizeci?

Neni obtizné to zjistit. Staci oteviit okno vyvojaiskych nastroji, tieba
Vv prohlize¢i Chrome, a pifepnout se na zalozku sit, kde vidime veskerou
komunikaci aktudlni stranky s internetem. Pfihlasime se tedy na facebook
a spustime chat s né¢jakym kamaradem. Mozna vas pirekvapi, kolik pozadavka
se tam vytvafi. Slouzi naptiklad ke zjiSténi stavu ostatnich pratel, kontrole
novych statusi a také ke komunikaci s nasim kamaradem. Staci, Ze kliknu do

textového pole a néco zacnu psat. Prohlize¢ o tom hned posle informaci, ktera
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je znazornéna i1 naSemu kamarddovi v podobé¢ tii teCek. Mlzeme si také
vS§imnout jednoho doposud neodpovézeného pozadavku. Neni to tim, Ze by byl
server tfeba nedostupny. Serveru je jasné, Ze tento pozadavek cekd na
pfipadnou novou zpravu od kamarada. A protoze mi zatim nic nenapsal, také
server zatim neodpovida. Aplikace vi, co to znamena, a tak spojeni po 40-ti
vtetindch ukonci a zeptad se znovu. Facebook zde tedy nepouziva WebScokets
(nevyhody jsme si popsali) ale AJAX. Tedy ptesnéji AJAJ, protoze k vymené
dat pouziva JSON.

ONLINE HRY PRO VICE HRACU (BOMBERMINE.COM)

Konecné se dostavame k velmi pékné ukazce vyuziti WebSockets v praxi.
Uz vime, ze pravé tato technologie ndm umoziuje komunikovat se serverem
velmi rychle a hlavné oboustranné. A toho hojné¢ vyuziva online hra
Bombermine. Pojd’'me si ji rychle pfedstavit. Mozna znate starou oblibenou hru
“Atomic Bomberman” nebo tfeba “Dyna Blaster”. Chodite s panackem,
pokladate bomby, ¢imz mlZete odstranit zdi nebo své spoluhrace. MlZete také
sbirat dalsi bonusy, diky kterym muzete tfeba chodit rychleji, odkopavat
bomby, poklddat vice bomb nebo mit delsi plamen. Na takovém principu
funguje 1 novy bombermine. Jenze si ho zahrajete v prohliZze¢i. Na velké mapé
s mnoha hraci. Klidn¢ az se stovkou hraclt najednou. Veskeré akce (pohyb,
polozeni bomby apod.), které s panackem udélate, se musi okamzité odeslat na
server, ktery tuto zménu musi nejen zpracovat, ale také okamzit¢ ozndmit
ostatnim hrac¢tim. Stejné€ tak musi informovat i vas o akcich od ostatnich hracu.
Probihé zde velké mnozstvi oboustranné komunikace a je nezbytné, aby byla
vyfizena co nejrychleji. Pro tento typ aplikaci jsou WebSockety naprosto

vhodné.
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UKAZKA “NADISK.CZ”

SEZNAMENI S APLIKACI

Ucelem této mé aplikace je umoznit nebo usnadnit ukladani dat z nékterych
internetovych sluzeb na disk pocitac¢e pro pouziti offline. Aktudlné to funguje
pouze pro sluzby rajce.net (dale jen Rajée) a instagram.com (dale jen

Instagram).

Rajce je internetové fotoalbum. Miizete nahravat svoje fotky ¢i videa a také
prohlizet fotografie druhych uzivateli. Jednou z funkei je moznost stazeni
vaseho alba v jednom zazipovaném souboru. Cizi alba si ale timto zpisobem
stahnout nemuzete. Muzete sice jednotlivé klikat na kazdou fotku pravym
tlacitkem mysi a vybrat moznost “Ulozit jako™, ale to neni piili§ efektivni.

Pouzijte NaDisk.cz (dale jen NaDisk).

Instagram je socialni sit’, jejiz hlavnim smyslem je sdilet fotografie nebo az
15-ti vtefinova videa, pofizend (nejCastéji) mobilnim telefonem, s druhymi.
Prohlizet si je pak mlzete i v prohlizeci, ale neni zde zddna moznost tyto fotky

stahnout. Dokonce ani prosté kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na fotku nedovoli
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stazeni. To mé& pfimélo vytvofit sluzbu NaDisk, ktera méla tento nedostatek

fesit.

PRINCIP FUNGOVANI A POUZITE TECHNOLOGIE

NaDisk funguje tak, ze na zaklad¢é vstupu od uzivatele, jimz mize byt
napiiklad odkaz na album, nebo ptrezdivka uZivatele dané sluzby, ziska
aplikace seznam pozadovanych dat (seznam fotek v albu) a jejich URL adresy.
Tyto adresy pak posila serveru, ktery si je stahuje do docasné slozky a nasledné
je zazipuje. Server aplikaci vrati odkaz na URL adresu hotového baliku zip,

ktery si pak uzivatel mize stahnout.

Rajce >> e-vosa >> Italy 2013 léto

Fotky: 282

Videa: 282(?) O

Pole: Co sem?

Stazeno: 116/282 O
Stahovani na

Stav:

server

Pivodné jsem to celé zpracovaval pouze na stran¢ serveru bez pouziti
aplikace, ktera by starala o jiné véci. Stacil jeden formulat, do kterého uZivatel
zadal odkaz na album z Rajcete. Problém byl v tom, Ze zpracovani toho skriptu
trvalo dlouho, a uzivatel nemél nejmensi tuseni o tom, co se déje, zda-li se
docka odpovédi, ktera v nekterych ptipadech nemusela ani pfijit, protoze pfi

stahovani velkého alba vyprSela doba PHP skritpu.
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Resenim bylo rozlozit stahovani fotek z celého alba do nékolika mensich
usekli. A k tomuto dé€leni se skvéle hodila JavaScriptova aplikace, ktera za
pomoci AJAXu komunikuje se serverem. Diktuje mu vstup od uZivatele,
pfijima seznamy alb nebo adresy dat, které pak zase posila v rozumné davce ke
stazeni. Nakonec mu fekne o zazipovani stazenych dat a ¢eka na vyslednou
adresu hotového baliku. Béhem toho vSeho aplikace uzivateli zobrazuje, co se

prave déje.

Aplikace pouziva JavaScriptovou knihovnu jQuery, kterd mimo jiné
usnadnuje pouzivani AJAXu. PfendSena data jsou ve formatu JSON. Na
serveru bézi PHP, které se stara o komunikaci s aplikacemi tfetich stran (Rajce,

Instagram) a préci s daty. K tomu pouziva knihovnu phpQuery.

PROBLEMY A RESENI

Jednim z problému této aplikace je aktualné neschopnost uklddani stavi
a prace s historii prohlizece. TakZe staci kdekoli v aplikaci kliknout na tlacitko
zpét, napiiklad po zadéani Spatného vstupu, a celd aplikace se ukonc¢i. Nebo

kdyz se uzivatel rozhodne aktualizovat stranku, aplikace se restartuje.

Reseni jsme si jiz uvedli. Technicky to tedy neni problém. Zadrhel spoéivéa
v tom, ze uz se to nevyplati fesit, protoze se sluzba nestala natolik popularni,
nakolik jsem piedpokladal. Spatné vybrana cilova skupina a také propagace
muze zpusobit, Ze i dobfe navrzend aplikace poslouzi jen jako mal4 ukazka

k maturité a pak pravdépodobné zanikne.

ZAVER
Smyslem prace bylo popsat pomérné nové technologie, diky kterym je

celkem snadné tvofit kvalitni a zajimavé interaktivni webové aplikace. Je

pravdépodobné, Ze praveé timto smérem se bude pfisti vyvoj ubirat.

Stale ale plati, Ze je potieba uvazit, kdy je vhodné je pouzit a kdy radéji ne.
V néekterych piipadech by nas pouziti nadstandardnich technlogii mohlo jenom

zpomalit. Proto je diileZité pouzivat to, v ¢em jsme nejproduktivné;si.

15



ZDROJE A UZITECNE ODKAZY

http://en.wikipedia.org/wiki/Single-page application
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTML5
http://cs.wikipedia.org/wiki/CSS3
http://cs.wikipedia.org/wiki/AJAX

http://www.zdrojak.cz/clanky/web-sockets/ (technologie
WebSokets)

http://caniuse.com/websockets (podpora prolize¢u)

http://knesl.com/articles/view/veci-ktere-me-su-na-startupech

(v8echno nemusi byt SPA)
http://bombermine.com (WebSokety v praxi)
http://facebook.com (AJAX komunikace)

http://nadisk.cz (ukazka mé nedotazené jednostrankové aplikace)
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